ĐÁP ÁN VÀ HƯỚNG DẪN CHẤM ĐIỂM  THỰC HÀNH CUỐI KÌ I
MÔN TIN HỌC LỚP 3
NĂM HỌC: 2019- 2020
PHẦN THỰC HÀNH (10 điểm)
- Học sinh mở được phần mềm Paint  : 1 điểm


- Học sinh  vẽ được hình vẽ 6 điểm.

- Học sinh  tô màu được hình vẽ 3 điểm.


- Học sinh vẽ hình không đúng mẫu trừ 2 điểm.
          - Học sinh tô màu thiếu hoặc sai trừ 0,25 điểm.
ĐÁP ÁN VÀ HƯỚNG DẪN CHẤM ĐIỂM  THỰC HÀNH CUỐI KÌ I

MÔN TIN HỌC LỚP 4
NĂM HỌC: 2019- 2020

PHẦN THỰC HÀNH (10 điểm)
- Học sinh mở được phần mềm Paint  : 1 điểm


- Học sinh  vẽ được hình vẽ 6 điểm.

- Học sinh  tô màu được hình vẽ 3 điểm.


- Học sinh vẽ hình không đúng mẫu trừ 2 điểm.
          - Học sinh tô màu thiếu hoặc sai trừ 0,25 điểm.
ĐÁP ÁN VÀ HƯỚNG DẪN CHẤM ĐIỂM  THỰC HÀNH CUỐI KÌ I

MÔN TIN HỌC LỚP 5
NĂM HỌC: 2019- 2020

PHẦN THỰC HÀNH (10 điểm)
- Học sinh mở được phần mềm soạn thảo : 1 điểm

- Soạn thảo đủ các chữ : 6 điểm

- Trình bày đúng mẫu: 2 điểm
- Lưu bài được: 1 điểm

- Gõ sai hoặc gõ thiếu trừ 3 điểm (tùy mức độ)
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